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AlI4SOCIETY

Hakaton za mlade inovatore
Digitalna reSenja za lokalne probleme

18 - 20. septembar 2026, Beograd

VODIC ZA PRIJAVE

Mladi uzrasta 16 - 29 godina iz Srbije (pojedinacno ili u timovima od 2 do 4
Ko moZe da se prijavi ¢lana), srednjoskolci i studenti, nedavno diplomirani, mladi profesionalci,
developeri, dizajneri i osobe na pocetku karijere

Gde Beograd

Kada 18 - 20. septembar 2026. Beograd,
Format UzZivo, trodnevni hakaton

Rok za prijavu 17. avgust 2026, 23:59 CET

2 - 4 ¢lana, preporucuju se mesoviti profili, a moguce su i pojedinacne

Veli¢ina tima .
prijave

Nagrada za pobednicke Ukupan nagradni fond od 6.000 USD bic¢e dodeljen za 2 - 3 pobednicka tima

timove iz Srbije, Kosova* i Albanije.
Radni jezik Srpski i engleski za predstavljanje izazova, pitch prezentacije, sesije Zirija
Link za prijavljivanje https://forms.cloud.microsoft/e/xZaZjgFev8

1. O Al4Society inicijativi

Al4Society - Mladi, inovacije i transformacija lokalnih zajednica na Zapadnom Balkanu je projekat koji
osnazuje mlade iz Srbije, Kosova*! i Albanije da razvijaju digitalna re$enja i redenja zasnovana na vestackoj
inteligenciji (Al) za stvarne izazove koje su identifikovale opstine. Inicijativa povezuje lokalne samouprave,
mlade, inovacione organizacije i tehnoloske eksperte kako bi podstakla prakticne inovacije koje jacaju
javne usluge i unapreduju kvalitet Zivota u zajednicama.

Umesto rada na hipotetickim studijama slucaja, ucesnici rade na stvarnim opstinskim izazovima
identifikovanim kroz strukturisane konsultacije sa lokalnim vlastima. Tokom programa, ucesnici dobijaju
pristup ekspertskom mentorstvu, prakti¢nim prilikama za ucenje i saradnji sa vrSnjacima razlicitih profila,
Sto im omogucava da ideje pretvore u funkcionalne prototipe.

1 Ovaj naziv ne prejudicira status i u skladu je sa Rezolucijom 1244 Saveta bezbednosti UN i Misljenjem
Medunarodnog suda pravde o deklaraciji o nezavisnosti Kosova.
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Hakaton predstavlja jednu fazu Sireg inovacionog procesa. Nakon dogadaja, pobednicki timovi nastavljaju
rad sa iskusnim mentorima kako bi dodatno razvili, validirali i unapredili svoja reSenja pre nego $to ih
predstave predstavnicima opstina kao potencijalne buduce pilot-projekte. Al4Society zato uéesnicima ne
nudi samo priliku za takmicenje, ve¢ i mogucnost da doprinesu smislenoj digitalnoj transformaciji i
gradanskim inovacijama sa potencijalom za stvarni uticaj.

2. Ko moze da se prijavi
Poziv je namenjen mladim inovatorima uzrasta od 16 do 29 godina, ukljucujudi:
e srednjoskolce,
e studente,
e diplomce i mlade profesionalce,
e developere, dizajnere i osobe na pocetku karijere.

Mozete se prijaviti:
e kao pojedinac/pojedinka, nakon ¢ega mozZete biti povezani sa timom,
e kao ve¢ formiran tim od 2 do 4 ¢lana.

Timovi se podsticu da okupe ljude razlic¢itih vestina i formalnog obrazovanja. Ovi profili su ilustrativni, a
ne obavezni, i jednako su dobrodosli timovi sa komplementarnim znanjima iz drugih disciplina.

Profil ‘ Sta ova osoba donosi timu

Tehnicki Software development, Al/data ili inZenjersko iskustvo

Dizajn/proizvod Mapiranje korisni¢kog puta, dizajn interfejsa, prototipiranje

Razumevanije javnih usluga, lokalne samouprave, energetike, Zivotne

Multidisciplinarni sredine ili gradanskih pitanja

Komunikacija/biznis Pitching, poslovno modelovanje, marketing

3. Zasto da se prijavis?

e Stvaran opstinski problem za reSavanje, a ne hipoteticki zadatak definisan zajedno sa opStinama
uklju¢ene u hakaton;

e Direktno mentorstvo Reputeo ekspertskog tima: Al/software inZenjera, mentora za dizajn
proizvoda/resenja i mentora za podatke i tehni¢ku izvodljivost;

e Unapred obezbedeni alati kako biste vreme posvetili izradi resenja, a ne podesavanju: Al API
krediti po timu, privatni GitHub repozitorijum, testirane besplatne opcije za postavljanje demo
reSenja i low-code/no-code alati za netehnicke ¢lanove tima;

e Strukturisan i mentorski voden put do pitch-a: posebna sesija za pripremu prezentacije i puna
proba sa mentorskim povratnim informacijama pre predstavljanja Ziriju;

e Novcana nagrada za najbolje timove;

e Ako vas tim pobedi: ¢etvoronedeljna online mentorska faza koju vode eksperti, kako bi se vas
koncept razvio od hakatonskog prototipa do MVP-a spremnog za validaciju;

e Povezivanje sa Sirim inovacionim ekosistemom, spoljnim tehnic¢kim i investicionim ekspertima i
donosiocima odluka u opstinama kroz naknadni MVP Validation Lab;
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e Pokriveni troSkovi putovanja, hrane i smestaja tokom trajanja hakatona u Beogradu.

4. Tematskiizazovi iz Srbije

Prilikom prijave birate Zeljeni tematski izazov; selekciona komisija nakon zavrSetka selekcije uskladuje
konacnu raspodelu po izazovima. Puni opisi izazova, uklju¢ujuéi data pakete i tehnicka ogranicenja,
objavljuju se uz ovaj informativni paket.

Primeri reSenja u nastavku dati su iskljucivo kao inspiracija. Prijavljeni se podsti¢u da razmisljaju kreativno
i ne budu ograniceni na sazetke ideja u tabeli ispod. Timovi mogu slobodno da predloze alternativna
digitalna ili Al reSenja, pod uslovom da odgovaraju na osnovni opstinski izazov i jasno pokazuju vrednost
za korisnike.

Izazov i nosilac | Opstinski problem Ko koristi resSenje Ocekivano resenje

lzazov A: Mnogi gradani, posebno = Gradani sa Digitalni samousluzni kiosk ili
Digitalna oni sa ogranicenim ograni¢enim vodeni web/mobilni interfejs
podrska digitalnim vestinama, digitalnim vestinama;  koji vodi gradane kroz
gradanima u tesko samostalno opstinski sluzbenici na  opsStinske procedure;
pristupu pristupaju i koriste Salteru; administratori = pojednostavljeni i pristupacni
uslugama - opstinske e-usluge, sto usluga. interfejsi; korak-po-korak
Pirot dovodi do velike smernice za usluge; Al
potraznje za licnom virtuelni asistent; glasovno
asistencijom i guzvi na vodenje; zakazivanje termina;
opstinskim Salterima. podnosenje i pracenje
zahteva.
Izazov B: Rukovodstvo opstine Gradonacelnik/predse = Rukovodedi dashboard koji
Dashboard za nema integrisano dnik opstine, zamenik,  integriSe opsStinske izvore
rukovodece reSenje za izveStavanje: viSi menadZment; podataka; automatsko
izvestavanje i izvestaj o nabavkama, finansijska, generisanje izvestaja; pracenje
podrsku finansijski i operativni administrativna i KPI; interaktivne vizualizacije;

odlucivanju -
Pirot

izvestaji ru¢no se
sastavljaju iz razlicitih

sistema, Sto izveStavanje

ini dugotrajnim i
ogranicava odlucivanje

zasnovano na podacima.

odeljenja za javne
nabavke.

analitika nabavki i finansija; Al
generisani uvidi; analiza
trendova; prilagodljivi izvestaji
za donosioce odluka.

Izazov C: Upravljanje otpadom je  Gradani; opstinsko Digitalna platforma za
Pametno prepoznato kao jedan od = odeljenje za Zivotnu prijavljivanje problema sa
upravljanje najvaznijih ekoloskih sredinu; javna otpadom; interaktivne mape
otpadom i prioriteta opstine, uz komunalna preduzeda; ZariSta otpada; Al podrZana
angaZovanje ogranicene digitalne opstinsko prioritizacija prijava;
gradana - Pirot = alate za prijavljivanje rukovodstvo. dashboard-i za praéenje;

problema sa otpadom,
pracenje usluga i

ukljucivanje gradana u
zastitu Zivotne sredine.
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analitika koja podrzava
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Al4Society hakaton je viSe od trodnevnog dogadaja. To je strukturisan inovacioni program koji vodi

5. Tok hakatona
ucesnike od izbora izazova, preko razvoja reSenja, do validacije nakon hakatona. Svaki tim prati istu

metodologiju, koja kombinuje ekspertsko mentorstvo, strukturisane kontrolne tacke, kolaborativni razvoj
i naknadnu podrsku radi maksimalnog iskoriS¢enja potencijala resenja.
(Faza  Stasedelva ...
Otvoreni poziv se objavljuje, opstinski izazovi se predstavljaju, a kandidati
podnose prijave pojedinacno ili kao timovi, birajuci izazov kojim Zele da se bave.

Organizuju se online informativne sesije radi predstavljanja programa,
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Otvoreni poziv i

prijave

odgovaranja na pitanja i podrske kandidatima.

Prijave pregleda selekciona komisija. Odabrani ucesnici se obavestavaju, a po
potrebi se individualni kandidati povezuju u multidisciplinarne timove. Timovi
dobijaju vodic za hakaton, opise izazova, setove podataka, tehnicke resurse,

Selekcija i
priprema timova
kriterijume ocenjivanja i ostale informacije od znacaja za ucesée.
Dolazak i registracija, sesija dobrodoslice, predstavljanje Al4Society, pravila

hakatona i kriterijuma ocenjivanja, predstavljanje izazova od strane opstinskih

predstavnika, potvrda timova, brifing o izazovima i predaja podatataka

Dan 1 hakatona:
potrebnih za rad. Timovi zapocCinju ideacijski sprint uz podrsku mentora i

Istrazivanje i
definisanje (petak)

zavrsavaju Kontrolnu tacku 1 - definisanje problema, ¢ime potvrduju problem,
ciline korisnike i pravac predloZenog resenja pre pocetka razvoja. Dan se

zavrsava networking aktivnostima.
Timovi tokom dana razvijaju prototip kroz iterativni dizajn i razvoj, uz podrsku
planiranih mentorskih rotacija koje obuhvataju tehnologiju, Al, dizajn proizvoda,

Dan 2 hakatona:
biznis i ekspertizu javnog sektora. Timovi zavrSavaju Kontrolnu tacku 2:
funkcionalni prototip, demonstrirajuci radno osnovno resenje, nakon c¢ega sledi

Izrada i validacija
(subota)
radionica za pitch radi jacanja storytelling-a i prezentacionih vestina. Razvoj se
nastavlja do Kontrolne tacke 3: definisanje obima, kada timovi finalizuju funkcije

koje ¢e biti predstavljene tokom zavrsnog pitch-a.
Timovi doraduju svoje prototipe i prezentacije, u€estvuju u zavrSnoj probi pitch-

Dan 3 hakatona
Pitch (nedelja) a koju vode mentori i predaju prezentaciju, prototip/demo i prate¢e materijale
pre roka za predaju. Svaki tim ima pitch od 5 minuta, nakon ¢ega slede 3 minuta
pitanja Zirija. Ziri ocenjuje sva redenja, donosi odluku i progladava pobednicke

timove tokom zavr$ne ceremonije.

Nakon zavrSetka oba hakatona, Ziri razmatra najbolje ocenjene timove iz
Albanije, Kosova* i Srbije. Na osnovu kriterijuma evaluacije, biraju se 2-3
pobednicka tima iz Albanije, Kosova* i Srbije. Izabrani timovi prelaze u narednu

Nagradeni timovi
fazu u kojoj dodatno razvijaju svoja resenja uz ekspertsku podrsku.
Radedi sa iskusnim mentorima, timovi validiraju potrebe korisnika, jacaju svoje

tehnicko resenje, unapreduju poslovni i odrzivi model, poboljSavaju prototip i

Mentorstvo nakon

hakatona

(4 nedelje) pripremaju se za pilot-implementaciju, buduée mogucnosti finansiranja,

inkubaciju ili startap razvoj. Timovi nastavljaju da koriste mogucénosti
umrezavanja i ekspertske podrske i nakon formalnog mentorskog perioda kroz

Al4Society inovacioni ekosistem.
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6. Okvirni datumi

Tema \ Datum

Objavljivanje otvorenog poziva 28. jul 2026.
Rok za prijavu 17. avgust 2026, 23:59 CET
Pregled prijava i uzi izbor 18 - 24. avgust 2026.

Obavestavanje izabranih ucesnika; pocetak formiranja

. 25 - 26. avgust 2026.
timova

Online pripremni sastanak za izabrane timove pre 5 M) v el syl 06

hakatona

Hakaton u Srbiji 18 - 20. septembar 2026.
Hakaton Albanija/Kosovo* 25 - 27. septembar 2026.
Objava pobednickih timova Nakon zavrsetka oba hakatona

*Svi datumi i rokovi navedeni u ovom vodicu su okvirni i mogu biti promenjeni. Sve izmene bice
komunicirane uc€esnicima putem zvanicnih kanala.

7. Proces selekcije i evaluacije
Proces selekcije sastoji se od dve faze: pregleda prijava pre hakatona i evaluacije prototipa tokom zavrsne
pitch sesije.

Faza 1: Pregled prijava

Sve pristigle prijave pregledaée projektno partnerstvo radi odabira ucesnika za hakaton. Prijave ¢e se
ocenjivati na osnovu:

e Relevantnosti interesovanja, iskustva i vestina prijavljenog za odabrani opstinski izazov.

e Motivacije i spremnosti za aktivno ucesée tokom celog programa.

e Sastava i kapaciteta tima (ili potencijala za povezivanje kod individualnih prijava).

e Tehnicke, kreativne, poslovne, dizajnerske ili tematske ekspertize relevantne za izabrani izazov.

e Dostupnosti za uc¢esce u celom trodnevnom hakatonu i povezanim logistickim aktivnostima.

e Potencijala da se doprinese razvoju kredibilnog reSenja tokom hakatona i naknadnog mentorskog

programa.

Faza 2: Evaluacija zZirija tokom hakatona
Na kraju hakatona, svaki tim ¢e predstaviti svoj prototip Ziriju koji ¢ine predstavnici opstina, tehnicki

eksperti, strucnjaci za inovacije i projektni partneri. Prototipi ée biti ocenjivani prema sledec¢im
kriterijumima:
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Kriterijum Udeo ‘ Kako izgleda najvisa ocena
ReSenje odgovara na izazov kako je definisan; nosilac
Relevantnost za opstinu 20% opstinskog izazova prepoznaje svoj problem u demo
prikazu
Radni prototip sa kredibilnim tehnickim
Izvodljivost 20% pretpostavkama; realisticno je nastaviti razvoj u
mentorskoj fazi
Upotreba Al / digitalne 15% Al donosi stvarnu vrednost, nije samo dodatak;
tehnologije ? reSenje je iskreno u pogledu ogranicenja
R . Stvarni gradanin ili opstinski sluzbenik bi mogao da
Korisnicka logika 15% . gv . . P . . & .
koristi reSenje; tok ima smisla od pocetka do kraja
. Zaista bolji pristup, a ne samo nova verzija
Inovativna vrednost 10% .
postojeéeg alata
Skalabilnost 10% Prenosivo na druge opstine ili slu¢ajeve upotrebe
, . Konkretan, kredibilan plan za ¢etvoronedeljnu
Jasnoda narednih koraka 10% . P e )
mentorsku fazu i eventualno pilotiranje
Prijave se podnose isklju¢ivo putem online prijavnog formulara kome moZete pristupiti na slede¢em linku:

Prijavni formular od kandidata trazi da:

Prijave se pojedinacno (uz moguénost povezivanja u multidisciplinarni tim) ili kao unapred

Odaberu Zeljeni tematski izazov i ukratko objasne zasto su zainteresovani za taj izazov i kako oni
formiran tim od 2 do 4 ¢lana. Kod timskih prijava, svaki ¢lan tima mora pojedinacno popuniti

[ ]
ili njihov tim mogu doprineti.

formular i navesti isti naziv tima.
OpiSu svoju motivaciju, relevantne vestine, obrazovno ili profesionalno iskustvo i prethodno

iskustvo povezano sa digitalnim tehnologijama, Al, dizajnom, preduzetnistvom, javnim uslugama

ili izabranim izazovom.

Potvrde dostupnost za uc¢esée u celom programu hakatona i, ukoliko budu izabrani kao pobednicki
tim, u mentorskom programu nakon hakatona.
Prijava se ne naplacuje. Prijave ¢e biti otvorene do 17. avgusta 2026. godine (23:59 CET). lako ¢e sve

prihvatljive prijave podnete pre roka biti razmotrene, preporucuje se ranije prijavljivanje jer omogucava

dodatno vreme za formiranje timova i pripremu.
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9. Pravilai uslovi uéeséa

Podnosenjem prijave i u¢es¢em na Al4Society hakatonu, svi ucesnici prihvataju da postuju sledeca pravila
i uslove. Nepostovanje ovih zahteva moZe dovesti do diskvalifikacije, prema odluci organizatora.

9.1 Uslovi za ucesce

e Ucesnici moraju ispunjavati uslove navedene u ovom Pozivu za ucesnike.
e Od odabranih ucesnika se ocekuje da prisustvuju i aktivno ucestvuju u celom programu hakatona,
ukljucujuci sve obavezne sesije, mentorske aktivnosti, kontrolne tacke i zavrsnu pitch sesiju.

9.2 Zahtevi za razvoj reSenja

e Osnovni koncept, prototip i predstavljeno resenje moraju biti u znac¢ajnoj meri razvijeni tokom
hakatona.

e Timovi mogu koristiti postojece znanje, javno dostupne resurse, open-source biblioteke,
framework-e i ranije razvijene pomoc¢ne komponente, pod uslovom da to jasno navedu u zavr$noj
prijavi.

e Koris¢enje alata vestacke inteligencije (npr. code assistants, veliki jezicki modeli, generativna Al ili
slicne tehnologije) dozvoljeno je i podstice se, pod uslovom da se njihova upotreba transparentno
navede prilikom predaje i prezentacije.

9.3 Zastita podataka i privatnost

e Ucesnici mogu koristiti iskljuCivo setove podataka, API-je i informacije koje obezbede ili odobre
organizatori.

e Korisc¢enje licnih, poverljivih ili na drugi nacin neodobrenih podataka strogo je zabranjeno.

e Svaki pokusaj obrade ili unosenja stvarnih licnih podataka bez prethodnog odobrenja moze
dovesti do trenutne diskvalifikacije.

9.4 Intelektualna svojina

e Timovi zadrzavaju puno vlasniStvo nad intelektualnom svojinom razvijenom tokom hakatona.

e UceSéem, timovi opstinama ucesnicama i projektnim partnerima daju neekskluzivnu, besplatnu
licencu za pregled, demonstraciju, testiranje i pilotiranje predloZenog resSenja u okviru Al4Society
projekta.

e Svaka dalja komercijalizacija, licenciranje ili koris¢enje reSenja ostaje odgovornosti vlasniStvo tima
ucesnika.

9.5 Zahtevi za predaju reSenja

Svaki tim mora predati sve zahtevane materijale do roka koji saopste organizatori, ukljucujudi:

e prezentaciju;
e prototip ili demo link;
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e repozitorijum izvornog koda (gde je primenljivo);
e izjavu o koris¢enim Al alatima, spoljnim resursima i prethodno razvijenim komponentama.

Samo potpune prijave pristigle pre zvani¢nog roka biée razmatrane za zavrsnu evaluaciju.
9.6 Kodeks ponasanja

Od svih ucesnika, mentora, ¢lanova Zirija, organizatora, volontera i gostiju o¢ekuje se da tokom programa
doprinose okruzZenju koje je puno postovanja, inkluzivno, saradnicko i profesionalno.

Ucesnici moraju:

e da se prema svim ucesnicima i organizatorima ophode sa poStovanjem i profesionalnoscu;

e da podsti¢u inkluzivno okruzenje bez diskriminacije, uznemiravanja, zastraSivanja ili nasilnog
ponasanja;

e da postuju odluke organizatora, mentora i zirija;

e da postuju sva zdravstvena, bezbednosna i pravila prostora tokom dogadaja.

Organizatori zadrzavaju pravo da uklone svakog ucesnika Cije ponasSanje krsi ova nacela, bez prava na
nagrade ili dalje ucesce.

9.7 Prava organizatora
Organizatori zadrzavaju pravo da:
e provere ispunjenost uslova za ucesée i informacije navedene u prijavi;
e izmene raspored programa kada je to neophodno zbog operativnih potreba;
e otkaZu ili spoje tematske izazove ako to zahteva broj ucesnika;
o diskvalifikuju timove koji prekrSe ova pravila, ucestvuju u akademskom ili tehnickom

neprimerenom postupanju, predaju plagiran rad ili na drugi nacin naruse integritet hakatona.

UceS¢e na Al4Society hakatonu podrazumeva prihvatanje ovih Pravila i uslova, kao i svih dodatnih
uputstava koja organizatori saopste pre ili tokom dogadaja.

10. Pitanja i kontakt

Za pitanja o uslovima ucesca, procesu prijavljivanja ili tematskim izazovima, na raspolaganju vam je
adresa: ai4society@bos.rs

Al4Society hakaton organizuje konzorcijum projekta Al4Society - Mladi, inovacije i transformacija lokalnih
zajednica na Zapadnom Balkanu, uz podrsku Fondacije za otvoreno drustvo - Zapadni Balkan.
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